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Cendrio Atual do Cliente e do Negdcio

IDENTIFICACAO
DO CLIENTE

Nativo

Tipo: Aplicativo tradutor de linguas indigenas
Representante: Alexia Naara da Silva Cardoso —
desenvolvedora unica do projeto

Vinculo: Desenvolvedora, mantenedora e ponte de
comunicacdo com a Aldeia Munduruku de Braganca.
Responsdavel por validar decisdes e avaliar entregas.
Contato: Reunides por video chamada e mensagens

INTRODUCAO
AO NEGOCIO

O Nativo é um aplicativo movel de traducdo
bidirecional Portugués-Munduruku, desenvolvido
como TCC por Alexia Naara sob orientacéo do Prof.
Dr. Sergio Antdnio e coorientacdo da Profa. Dra. Celia
Matsunaga, sob tutela do CEDIS.

Portugués <> Munduruku

Conteudo cultural e
linguistico

Adicionar, editar e
gerenciar traducdes e
usuarios



ldentificacdo da Oportunidade ou Problema

_DIAGRAMA DE CAUSA E EFEITO:
BAIXA ADERENCIA EENGAJAMENTO NO APLICATIVO NATIVO

METODO (PROCESSOS): TECNOLOGIA (SISTEMAS):

PROCESSO E FLUXOS SISTEMAS E FERRAMENTAS
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Problema Central

O uso do Nativo é pontual e
ndo recorrente, reduzindo seu
impacto Na preservacao
linguistica.
e Baixa integracdo com o
cotidiano dos usudrios
e Auséncia de estimulos para
pratica continua
e Aprendizado passivo, sem
retencdo efetivo
e Plataforma ndo se consolida
COMO espaco de
pertencimento cultural



Desafios do Projeto

Comunicacao Indireta

Comunicacdo Indireta

O contato com a comunidade Munduruku é mediado por
uma representante, dificultando feedbacks em tempo
real e comprometendo a agilidade das decisbes.

Falta de Colaboradores

Equipe  reduzida impacta a  velocidade @ de
desenvolvimento e a realizacdo completa do escopo
idealizado.

Limitacoes Técnicas

Limitacdes Tecnicas

O uso do Flask gera gargalos de performance e dificulta
a evolucdo continua do sistema, impactando
diretamente a experiéncia do usudrio.




Stakeholders: A Rede de Apoio e Validac¢cao

I.? MAPA DE STAKEHOLDERS

STAKEHOLDER RELACAO

INTERESSE PRINCIPAL

INFLUENCIA

Alexia Naara
Prof. Mdrcio

Diretora

Equipe de Dev

Alunos

Prof. Sergio Freitas

INTERMEDIACAO ESSENCIAL

O Prof. Mdrcio atua como o elo vital,
transmitindo percepcdes da aldeia para a
equipe técnica.

Cliente e Desenvolvedora
Representante da Aldeia

Validadora institucional
do Nativo

Desenvolvedores

Usudrios e validadores
do Nativo

Representante CEDIS

Implementar melhorias e viabilidade

VALIDACAO EM CAMPO

Alunos e diretora garantem que a solucdo
seja funcional no dia a dia da escola
indigena.

Validar ideias, escopo e entregas
Intermediar validacdo com a comunidade

Avaliar a adequacdao da solu¢cdo ao
contexto escolar e as necessidades locais

Validar e transmitir opinides sobre os
requisitos implementados

Apoio técnico e institucional

ALTA

ALTA

DECISAO TECNICA

Alexia e a Equipe de Dev equilibram o valor
cultural com a viabilidade tecnoldgica.
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Criancas de 6
a 12 anos

Consulta rdpida,
aprendizado fonético e
associacdo visual da lingua
Munduruku

Y B
Professores e
Educadores

Gestores do conteudo:
cadastram, revisam e
organizam o vocabuldrio
nativo.

K

&}

Comunidade e
Falantes Nativos

Memoria viva da aldeia e
fonte primdria das
traducdes e registros
culturais.

Pesquisadores e
Entusiastas da Lingua

Utilizam o sistema como

repositorio de consulta

gramatical e identidade
cultural.




Objetivo do Produto

Objetivo Geral

Melhorar a escalabilidade e o engajamento da plataforma Nativo por meio da
refatoracéo para um ecossistema de midia dindmico, [udico e participativo.

MULTIMIDIA GAMIFICACAO

REFATORACAO

[OE1] Enriguecer a experiéncia de traducao.

[OE2] Aumentar a retencdo e o engajamento na plataforma.

[OE3] Fomentar a interacdo e engajamento comunitdrio para troca de conteudos
culturais.

[OE4] Assegurar a integridade e seguranca do acervo cultural.

[OE5] Apoiar a personalizacdo da jornada do usudrio

[OE6] Garantir a acessibilidade em cendrios de baixa conectividade.



Caracteristica do Produto

Sincronizacao Offline G‘Q

Sistema de recompensas e niveis para incentivar o
aprendizado continuo. Inclui quizzes interativos e desafios
diarios de vocabulario.

Feed Comunitario E=

Mural de publicacdes para compartilhamento de novidades,
eventos e saberes da aldeia, criando um espago ativo de
resisténcia cultural.

o

Suporte Multimidia =g
ave

Painel administrativo para professores e curadores, permitindo
a validacido e organizacao do vocabulario e midias
cadastradas.

Gamificacao Ativa m

Sistema de recompensas e niveis para incentivar o
aprendizado continuo. Inclui quizzes interativos e desafios
diarios de vocabulario.

Questionarios EF/

A solucao devera oferecer uma ferramenta onde os
Professores podem elaborar questionarios baseados em
perguntas e respostas de multipla escolha, com objetivo de
outros usuarios testarem seus conhecimentos.

Gestiao de Conteuido @

Painel administrativo para professores e curadores, permitindo
a validacdo e organizacdo do vocabulario e midias
cadastradas.

Perfil de Usuario -

A solugdo permite a visualizacdo do historico de traducgao e
gamificacdo do usuario, listando suas conquistas e
conhecimentos.



Tecnologias a serem utilizadas

D Frontend Mobile = Backend & AP1

Desenvolvimento de interfaces consistentes e reutilizaveis para Refatoracao da arquitetura legada para melhorar a eficiencia,

smartphones, garantindo uma experiencia nativa e fluida. organizacao e suporte a novas funcionalidades multimidia.

REACT NATIVE TYPESCRIPT PYTHON m RESTFUL API

Persistencia de Dados R DevOps & Apoio

Banco de dados NoSQL flexivel para lidar com estruturas dinamicas Ecossistema para desenvolvimento colaborativo, versionamento de
e armazenamento seguro de argquivos multimidia. codigo e automacao de builds para Android.

Prcens aaai




Pesquisa de Mercado e Andlise Competitiva

Referéncia Global (Woolaroo)

BlaYal & |
. il

Google Arts & Culture

Foco em reconhecimento de objetos e traducdo
genérica. Falta conexdo com a realidade local e
fortalecimento cultural especifico.

Referéncia Regional (MANGUARE Lenguas Indigenas)

Diciondrio tradutor de linguas amazoénicas. Proposta
pPassiva, sem mecanismos de engajamento ou interacéo
social comunitdria.

@ a Engajamento Ativo
¥ B
.“
Diferencia-se pela inclusdo de mural social e quizzes
interativos, transformando o app em um espaco de

participa¢cdo continua.

GAMIFICACAO SOCIAL

>

Valorizac&o de conteudos visuais e culturais da propria
comunidade (fotos/videos), fortalecendo a identificacdo
dos usudrios.

CULTURA LOCAL MULTIMIDIA

Repositorio Vivo

J3
)



IMPACTO
TRANSFORMADOR
ESPERADO

e Para o cliente: Ampliar a capacidade de evolucéo da
plataforma Nativo com maior controle sobre o conteudo
e as interacdes, reducdo das limitacdes técnicas atuais e
melhoria da confiabilidade e desempenho da aplicacdo.

e Para os usudrios: uma experiéncia de aprendizado mais
interativa, acessivel e envolvente, com melhor
compreenséo da lingua por meio de recursos multimidia,
uso mais dindmico da plataforma atraveés de
gamificacdo e maior conexdo cultural local por meio do
feed comunitdrio. Além disso, os usudrios terdo acesso
mais estdvel mesmo sem internet, maior clareza no
acompanhamento do proprio progresso € uma
participacdo mais ativa no processo de preservacéo da
lingua.




Estratégia Priorizada

e
ABORDAGEM Arquitetura Executdvel
Y 4 °
H | b r| d a Foco na criacdo de uma base técnica soélida logo

nas fases iniciais (Elaboracdo), mitigando
gargalos do legado em Flask.

CICLO DE VIDA
Iterativo e Incremental [ @ vaiidacso estruturade

ldeal para o fluxo de comunicacdo indireta com @
aldeia, permitindo validar entregas em marcos

PROCESSO (milestones) definidos.

OpenUP

\% Documentac¢do Essencial

Garante a rastreabilidade de decisdes e
AGILIDADE MODERADA FOCO EM RISCOS organizacdo de artefatos, fundamental para o

contexto académico do projeto.




Cronograma e Entregas

ABRIL MAIO MAIO-JUNHO MAIO
Concepc¢do Elaboracao Construcao Transicao
Escopo e Viabilidade Arquitetura e Riscos Desenvolvimento Homologag¢do

@ MVP Definido & Base Executdvel & Modulos Midia/Quizz 4 Validacdo Aldeia
4 Priorizacdo MoSCoW & User Stories & Incrementos CPs @ Correcdo de Bugs

@ Vis&o Parcial & Protétipos & Rastreabilidade @ Entrega do APK

02/04 - 22/04 23/04 - 10/05 11/05 - 24/06 25/06 - 03/07



Ferramentas de Comunicacado

Foram definidas entrevistas
semanais para manter os
conceitos e as ideias alinhadas.
As reunides serdo realizadas na
plataforma Teams ou, em caso
de falhas, Google Meet.

O Whatsapp € o principal
meio de comunicacéo por
texto entre os membros do
equipe. Além disso, foi
criado um servidor do
Discord para as reunides
entre os membros.
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